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Introducao

Algumas informacoes tteis:

O separador de diretérios é o caractere /. Por exemplo, usa-se “cd /” e ndo “cd \”.
O Unix é “case sensitive”, isto é, diferencia maitscula de minuscula.

O Unix nao utiliza extensoes de arquivos. Para arquivos executdveis, o que importa é a permissdo do
arquivo, para os demais, o contetdo somente. Geralmente quem requer extensoes sdo alguns programas
como o “gzip”, mas é especifico de programas, nao do sistema. Algumas extensoes sao usadas para o
humano diferenciar com mais facilidade um arquivo de outra. Alguns window managers se utilizam
delas para simular funcoes de atribuigoes de “tipos de arquivos” a programas, como no Windows

O simbolo “7” indica casa do usudrio, por exemplo: “cd ~/doc” vai para o diretério “doc” dentro do
diretério do usudrio.

W

Arquivos comecados com sao considerados escondidos. Eles nao sao listados com o comando “Is”
ao menos que a opcao “-a” for utilizada.

Sempre que quiser executar um programa que estd no diretério local e que nao estd em diretérios do
PATH (/bin, /usr/bin, ...) usa-se o ponto e barra (./). Por exemplo, usa-se “./meuprograma’ para
executar o arquivo “meuprograma’ que estd no diretério atual.

No Linux usa-se o espaco entre o nome do programa e seus argumentos. Por exemplo se vocé digitar
“cd/” ou “cd..” dard erro.

A estrutura de diretrios é a seguinte:



’ Diretoério Descrigao
/bin arquivos executéveis essenciais para o sistema.
/boot arquivos necessarios ao boot (inicializagao) do sistema.
/dev componentes fisicos do computador!.
/ete arquivos de configuragao.
/home diretérios de usudrios.
/initrd arquivos necessarios ao boot (em algumas distribuicoes).
/lib bibliotecas essenciais ao sistema.
/mnt pontos de montagem de outros sistemas de arquivos?.
/opt alguns programas(geralemente comerciais) utilizam este diretério.
/proc informacoes sobre seu sistema '.
/root diretério do super-usudrio(administrador).
/sbin arquivos executaveis essenciais, somente administrativo (sbin = superuser binaries).
/tmp arquivos temporarios.
Jusr replicagao do '/’ para utlilizagdo comum (Ex: instalagdo de programas em geral).
/var diretérios subsequentes sao usados pelos servidores.
Jusr/X11R6 | diretério contém toda a estrutura do servigo de janelas (modo grafico) X11.
Jusr/doc documentacao de programas. (vai ser mudado para /usr/share/doc)
/usr/man manuais de programas. (vai ser mudado para /usr/share/man)
/Jusr/share arquivos auxiliares dos programas.
Jusr/sre fontes (sources) de aplicativos.

2 Alguns diretérios especiais

2.1 O /dev

O diretério /dev contém o mapa de todos os componentes do seu computador. Ele nédo foi feito para ser
usado por usudrios comuns, mas é sempre bom entender alguma coisa sobre ele.
Dentre os componentes mapeados alguns nds conhecemos, veja a tabela:

| Componente | Descrigio ‘

/dev/ttySO | 1% porta serial. (COM1 no Windows)
/dev/ttyS1 | 22 porta serial. (COM2 no Windows)
/dev/ttyS2 | 3% porta serial. (COM3 no Windows)
/dev/ttyS3 | 42 porta serial. (COM4 no Windows)

/dev/hda Disco conectado ao IDE 0 como master.
/dev/hdb Disco conectado ao IDE 0 como slave.
/dev/hdc Disco conectado ao IDE 1 como master.
/dev/hdd Disco conectado ao IDE 1 como slave.
/dev/hdal 12 partigao do disco conectado ao IDE 0 como master.
/dev/£d0 12 disquete (Drive A:)

/dev/fd1 22 disquete (Drive B:)

/dev/dsp? Acesso a sua placa de som pelo canal digital.
/dev/audio® | Acesso & sua placa de som pelo canal analégico.
/dev/mixer® | Acesso ao mixer da sua placa de som.

Os componentes sao ou de blocos ou de caracter. A diferenca é que os componentes de blocos podem ser
lidos caracter por caracter e os de blocos, somente em blocos.
O importante é lembrar que este diretério /dev contém o mapa dos componentes de seu computador.

10 Unix mapeia tudo do computador para a estrutura de diretérios/arquivos. Vide segdes 2.1 e 2.2

2Vide secdo 4

30s componetes da placa de som podem estar localizados em locais diferentes, como em /dev/snd, caso usarmos o driver
de som do projeto ALSA. Se sua placa de som possuir mais de 1 componente listado, eles estarao nomeados com um nimero
apartir de zero apds o nome, ex: o 22 mixer se encontra em /dev/mixerl



2.2 O /proc

O diretério /proc fornece informagoes sobre o seu computador. Dentro dele vocé encontra informagoes sobre

o processador (/proc/cpuinfo), memdria (/proc/meminfo) e outros.
Segue uma tabela com a descrigdo de alguns arquivos do /proc:

’ Arquivo \ Descricao
/proc/cmdline comandos passados ao kernel do linux na inicializagao.
/proc/cpuinfo informacoes sobre o seu CPU.
/proc/devices lista os componentes de sistema funcionando.
/proc/filesystems | informagoes sobre os sistemas de arquivos.
/proc/ide/ informagdes sobre os discos ide.
/proc/interrupts | informagoes sobre interrupgoes geradas.
/proc/iomem informagoes sobre as dreas de memdria de entrada/saida.
/proc/ioports informagoes sobre as portas de entrada/saida.
/proc/keore o kernel core, nunca dé um cat /proc/kcore !l
/proc/meminfo informagoes sobre a memoria.
/proc/modules informagdes sobre os médulos lidos.
/proc/partitions | informagoes sobre partigoes.
/proc/mounts informagdes sobre sistemas montados.
/proc/pci informagoes sobre componentes PCI.
/proc/self informacoes sobre o préprio programa.
/proc/sys/ arquivos que controlam® o sistema.
/proc/uptime tempo que o sistema esta ativo.
/proc/version versao do sistema.

3 Criando e apagando diretorios e arquivos

Para criar um diretério, usamos o comando “mkdir” seguido do diretério que queremos criar. O nome do
diretério a ser criado pode ter qualquer caracter exeto o separador de diretério (/), mas caracteres diferentes
de letras, nimeros e underscore, precisam ter um “\” na frente ou entdo o nome deve estar entre aspas.
Exemplo:

’ Comando

Descrigao ‘

no diretdrio local.

no diretério raiz.

cria diretdrio “teste” no diretorio local.

cria diretorio “teste” no diretério anterior ao local.

cria os diretdrios “testel” e “teste2” no diretdrio local.
mkdir testel\ teste2 | cria o diretério “testel teste2” no diretério local.
mkdir "testel teste2” | cria o diretorio “testel teste2” no diretério local.

Para apagar um arquivo ou diretério usamos o comando “rm” sequido do arquivo que queremos apagar.

O nome do arquivo segue as mesmas caracteristicas citadas acima para criar um diretério. O comando “rm”

tem algumas opgoOes tteis que sao comumente utilizadas, elas sao:

“teste”
“teste”

cria diretério
cria diretério

mkdir teste

mkdir /teste
mkdir ./teste
mkdir ../teste
mkdir testel teste2

e -f forca apagar o arquivo e nao lhe pergunta se pela confirmacao. Isso é utilizado no caso de vocé ser
o dono dele mais colocou permissoes de somente leitura.

e -r vai recursivamente dentro dos diretérios conseguintes (como o “deltree” do ms-dos).

Exemplo:

5Alguns arquivos no diretério /proc/sys servem para receber comandos. Por exemplo, se vocé fizer “echo 1 >
/proc/sys/net/ipv4/ip_forward” vocé estard abilitando o repassamento de pacotes de rede.



’ Comando Descricao

rm teste apaga arquivo “teste”.

rm -f teste apaga arquivo “teste” sem lhe pedir confirmagdo, mesmo que o arquivo teste seja somente de leitu
rm -f teste apaga arquivo “teste” sem lhe pedir confirmagao, mesmo que o arquivo teste seja somente de leitu
rm -r teste_dir | apaga todos os arquivos do diretério “teste_dir” e o proprio diretorio.

rm -fr / faga isso como root e vocé fodeu teu sistema :)

4 Montando outros sistemas de arquivos

No Unix nao existe c:, d:, a:... os sistemas de arquivos sdo montados (mapeados) para a estrutura de
diretérios do sistema. Por exemplo, se vocé tem um cdrom, ele geralmente é montado em /mnt/cdrom ou
/edrom. Um diskete geralmente é montado em /mnt/floppy. Mas ndo é obrigatéria a montagem em /mnt,
por exemplo, muitas pessoas que tem 2 HDs (ou instalaram o sistema em vdrias parti¢oes) gostam de deixar
o sitema em uma parti¢do/disco, a parte de boot em outra e os diretérios de usudrios em outras, mas a

estrutura de diretérios fica a mesma. Ex:
’ Ponto de Montagem \ Origem ‘

/ /dev/hdal (1la parti¢do do hd em ide0, master)
/home /dev/hda2 (2a particao do hd em ide0, master)
/boot /dev/hda3 (3a parti¢ao do hd em ide0, master)
Jusr /dev/hdbl (1la partigao do hd em ide0, slave)
/mnt/cdrom /dev/hdc (disco em idel, master)

/mnt/dvd /dev/hdd (disco em idel, slave)

/mnt/windows /dev/hdad (4a particao do hd em ide0, master)
/mnt/redewin algum computador de rede windows
/mnt/redelin algum computador de rede linux

Valhe notar que geralmente o Unix nao monta/desmonta automaticamente os pontos de montagem, por
exemplo, se vocé inserir um CD-ROM e nao monté-lo, em /mnt/cdrom nao terd nada. Por outro lado, se
vocé nao desmontar o CD-ROM e tird-lo do drive, vocé continuard a ver os arquivos em /mnt/cdrom e
quando tentar copiar, ele vai esperar até que o drive esteja pronto. Por isso sempre se lembre de desmontar
os drives de CD e disquete.

OBS: Em algumas distribui¢oes como Conectiva e Mandrake, vem com o supermount habilitado. O
supermount monta para vocé as o CD-ROM e disquete automaticamente.

4.1 CD-Rom

Para montar o CD-ROM, escolheremos um ponto de montagem, por exemplo /mnt/cdrom. Sabendo que
seu CD-ROM é o /dev/hdc (Vide segdo 2.1). Usamos:

mount -t auto /dev/hdc /mnt/cdrom

Se isso ndo funcionar, tente com outro dispositivo (Ex.: /dev/hdd). Se mesmo assim nao funcionar, tente ler
o manual do “mount” e procurar ajuda na internet. Se isso funcionar, edite o arquivo /etc/fstab e adicione
a linha:

/dev/hdc /mnt/cdrom auto user,noauto 0 O

Agora, vocé pode digitar somente:

mount /mnt/cdrom

4.2 Disquete

Para montar o disquete, escolheremos um ponto de montagem, por exemplo /mnt/floppy. Sabendo que seu
disquete ¢é o /dev/fd0 (Vide secao 2.1). Usamos:

mount -t auto /dev/fd0 /mnt/floppy

Se isso nao funcionar, tente com outro dispositivo (Ex.: /dev/fd1l). Se mesmo assim ndo funcionar, tente ler
o manual do “mount” e procurar ajuda na internet. Se isso funcionar, edite o arquivo /etc/fstab e adicione



a linha:

/dev/£d0 /mnt/floppy auto user,noauto 0 O
Agora, vocé pode digitar somente:

mount /mnt/floopy

4.3 Desmontando os sistemas montados

Para desmontar um sistema montado, use o comando “umount” seguido do lugar onde o sistema esta
montado.

5 Tipos de arquivos peculiares ao Unix

O Unix tem tipos de arquivos que nao existem no MS-DOS e que sdo muito uteis, sao eles:

e FIFO: é uma fila (Firs In, Firs Out) na qual um programa lé enquanto o outro escreve. E utilizada para
simular um controle remoto por alguns programas como o Licq. Por exemplo, se vocé estiver com o seu
Licq aberto, experimente “echo “message NICK_DO_SEU_AMIGO ‘mensagem’ ” > ~/licq/licq-fifo”.
Um FIFO é criado com o comando “mkfifo” seguido do nome do arquivo.

e Link simbdlico: é um arquivo que na verdade se referencia a outro arquivo, um “link” como em
HTML. Este é muito utilizado no meio Unix porque ele pode referenciar um outro arquivo por meio
de um caminho absoluto (Ex.: /home/gustavo/teste) ou por meio relativo (Ex.: ../teste). Um link
simbolico é criado com o comando “In” com a opgao “-s” seguida do caminho ao arquivo referenciado
e o nome do link. Ex.: In -s /bin/ls ~/meu_ls

e Link: é uma peculiaridade do Unix bem ttil, pois permite dar varios nomes a um mesmo arquivo. A
diferenca entre o link normal e o simbdlico é que o simbdlico apenas aponta o caminho para o outro
arquivo, como em HTML, se vocé apagar ou mover o arquivo a qual o link simbdlico se referencia, o
link fica quebrado. J& com o link normal néo, pois eles apontam para o lugar no disco (fisicamente) e
quando vocé move o arquivo original, vocé nao muda a posicao no disco, portanto ele nunca se quebra.
Para se apagar um arquivo com vérios links (normais, ndo simbdlicos), é necessario apagar todos os
links, senao o arquivo permanece em disco. O problema deste tipo de link é que se vocé for, por
exemplo, compactar um diretério que tem um arquivo que possui 2 nomes (links) ele vai compactar 2
arquivos em separado, como se fossem 2 arquivos diferentes. Por isso o simbdlico, apesar de dar mais
problemas, é mais utilizado

6 Permissoes de Arquivos

No Unix pode-se dar permissdes para um arquivo. As permissoes sdo divididas em 3 blocos: permissoes do
usuario, permissoes do grupo e permissoes para outros.

Primeiramente temos que falar, entao, como se escolhe o dono e grupo do arquivo. Para escolher o dono
do arquivo, vocé precisa ser o usuario “root” e usar o comando “chown” seguido do nome do usudrio a ser
dono do arquivo e em seguida. Para escolher o grupo do arquivo, precisa-se estar dentro do grupo a escolher
(cria~se um grupo com o usuério root, editando o arquivo /etc/groups) e usa-se o comando “chown” seguido
do nome do grupo e o nome do arquivo.

Cada bloco de permissbes especifica as permissoes de leitura(indicada pela letra “r”, do inglés Read),
escrita(“w”, do inglés Write) e execugao(“x”, do inglés eXecute) do arquivo. Para se mudar as permissoes
de um arquivo usa-se o comando “chmod” seguido das permissoes e do arquivo. Existem 2 jeitos de se
especificar as permissoes de um arquivo, um literal e outro numério:

e Modo literal: é uma sequéncia separada por virgula de comandos literais. Um comando literal é
dividido em 3 blocos: “para quem”, “fazer o que” e “que permissoes”. O bloco “para quem” pode
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ser as letras “u” que indica o usuario dono do arquivo, “g” que indica o grupo e “a” que indica
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todos. O bloco “fazer o que” pode ser o sinal de “+” para se adicionar as permissdes ou para
retirar. O bloco “que permissoes” pode ser “r’, “w” e “x” como indicado anteriormente. Ex.:chmod
utrwx,g+rx,g-w,a-rwx arquivo vai dar ao dono permissoes de ler, escrever e executar, ao grupo

somente de ler e executar e aos outros nenhuma.

Modo numérico: é um nimero de 3 algarismos, sendo que o algarismo da centena especifica per-
missoes do usuério, o algarismo da dezena especifica as permissoes do grupo e o da unidade as permissoes
dos outros. Cada algarismo é composto pela soma de 3 nimeros: 1 para executar, 2 para escrever
e 4 para ler. Por exemplo, o exemplo anterior do modo literal pode ser reescrito como chmod 750
arquivo, pois o 7 significa ler, escrever e executar, o 5 indicar ler e executar e o 0 indica nenhuma
permissao.



